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     Муниципальное бюджетное дошкольное                    
              образовательное учреждение
                     «Детский сад № 27»

Сценарий  развлечения в рамках Большого  Фестиваля  Детских  Игр
«3Д:  дети,  движение,  дружба»


Участники:  воспитанники   группы общеразвивающей направленности для детей 4-5 лет ДОУ № 27
Педагоги:  Ведущая – воспитатель  Устинова  С. А.
Герои: Карлосон – воспитатель  Морозова  Т. В.
Место проведения: улица, территория детского сада

Задачи:
1. Развивающие:  развитие  творческих,  коммуникативных  способностей,  любознательности,  памяти,  воображения; физических  качеств:  ловкости,  гибкости,  быстроты  при  проведении подвижных  игр;
2. Воспитательные: воспитание  интереса  к  физической  культуре  и спорту  через  дворовые  игры  и  сказочный  сюжет.
3. Оздоровительные:  укрепление  физического  и  психического здоровья  детей.
Предполагаемый  результат:  умеют  работать  в  коллективе,   развитые коммуникативные  навыки  общения  в  команде,  соблюдают  правила  игр, имеют  достаточный  кругозор  знаний  о  лете.
Индивидуальная  работа:  закрепить  двигательные  навыки  в  отбивании  мяча,   беге.
[bookmark: _GoBack]Оборудование:   цветные  мелки;  магнитофон;  костюмы  Карлсона.


Ход развлечения:
(Дети  собрались  на  участке,  образовали  большой  круг).
Ведущий: Здравствуйте,  дети!  Сегодня  мы  встретились,  чтобы  поиграть в  дворовые  подвижные  игры.  Когда  будете  гулять  с  родителями, расскажете  им  и  своим  друзьям  правила,  и  можете  все  вместе  играть. Правила  игры  нам  обещал  принести  Карлсон.  Пока  он  торопится  к  нам, предлагаю  вам  разминку.
«Разминка».  Какое сейчас время года?  Без чего не бывает лета?  Лето это «хорошо»  или  «плохо»?

А  теперь  попробуйте  отгадать  загадки:
1. Солнце печёт, липа цветёт.                                                                     Рожь поспевает, когда это бывает? (летом)
2. По небу ходит                                                                                        Маляр без кистей.                                                                                      Краской коричневой                                                                            Красит людей. (солнце)
3. Шевелились у цветка                                                                                        Все четыре лепестка.                                                                                             Я сорвать его хотел,                                                                                       А он вспорхнул и улетел. (бабочка)
4. Сперва блеск,                                                                                                 За блеском Треск,                                                                                                 За треском —                                                                                              Блеск.  (гроза)
5. После дождя бывает,                                                                                    Полнеба закрывает.                                                                                       Дуга красивая, цветная                                                                            Появится, затем растает. (радуга)
Ведущий:  Молодцы!  Посмотрите,  кто  это  к  нам  летит?!  (влетает Карлсон:  К нам  прилетел  наш  друг – Карлсон.
Карлсон: Здравствуйте,  друзья!  Я  тоже  когда  то  был  маленьким  ребенком  и  любил  играть  в  разные  игры  со  своими  друзьями.  Друзей  у меня  было  много.  А  у  вас  есть  друзья?  Их много?  Это  хорошо, когда  много  друзей!  В  детстве  во  дворе  с  мамами  и  папами  мы  играли в  разные  дворовые  подвижные  игры.  А  вы  знаете  что  это  за  дворовые подвижные  игры?  А  кто  вам  про  них  рассказывал?  Когда  я  летаю  и смотрю,  как  дети  в  детских  садах  и  дворах  играют,  но  почему  то  не вижу,  что  бы  играли  в  старые  дворовые  игры  современные  дети,  очень жаль,  что  про  них  забыли.  Ваши  мамы,  папы  играми  в  них  и  даже ваши  бабушки  и  дедушки.  Но  многие  родители  выросли  и  забыли  про них.  Сегодня  я  к  вам  специально  прилетел,  чтобы  показать  и  поиграть  в  некоторые  из  них.  Хотите!?  А  вы  расскажете  родителям  и  все  вместе дружным  двором  поиграете  в  них.  Начинаем  играть!!!

1. Я  знаю  пять  имён.
Правила игры.  Ребята договариваются об очередности перехода мяча и о последовательности тем.  Первый  игрок  начинает  чеканить одной  рукой мячик об землю, приговаривая: — Я знаю пять имен девочек. Аня -раз, Катя — два, Поля — три, Маша — четыре, Настя — пять. Игрок должен соблюдать ритм ударов, произнося при одном ударе по мячу одно слово. Если игрок справился с задачей он переходит к следующей теме, заранее определенной, например: - Я знаю пять имен мальчиков (названий городов, животных, насекомых, птиц, стран, городов и т.д) Если игрок сбился, упустил мяч или задумался надолго, то мяч переходит к следующему участнику. Тот начинает сначала: — Я знаю пять имен девочек Для усложнения игры можно ввести условия, что имена не должны повторяться. Когда мяч, сделав круг, вернется к первому игроку, он начинает с той темы, на которой он остановился. Игра длится до тех пор, пока всем не надоест. Победителем считается тот, кто успел охватить максимальное количество тем.

2. Море волнуется  раз… 
Правила игры.   Есть несколько вариантов игры.                                             1) Ведущий отворачивается от игроков и произносит известную считалочку: Море волнуется раз, 
Море волнуется два,
 Море волнуется три, 
Морская фигура на месте замри!
 Пока он говорит, участники хаотично двигаются в любом порядке, изображая руками движения волн. Как только водящий замолкает, нужно замереть в какой-нибудь фигуре. Водящий подходит к одному из игроков и дотрагивается до него. Игрок изображает свою фигуру в движении, а водящий угадывает, что это такое. Игрок, чью фигуру не удалось угадать, сам становится водой.                                                                                             2) После произнесения считалочки игроки должны замереть в той позе, в которой оказались. Водящий поворачивается, обходит всех играющих и осматривает получившиеся фигуры. Кто первый из них пошевелится, тот становится на место ведущего, либо выбывает из игры (в этом случае победителем становится наиболее дольше продержавшийся игрок).                3) Можно использовать другой вариант игры, когда ведущий осматривает все фигуры и выбирает наиболее ему понравившуюся.  В этом случае победителем становится игрок, наиболее ярко проявивший свою фантазию.

3. Съедобное - несъедобное.  
Правила игры.  Все игроки садятся или встают в ряд. Водящий кидает мяч одному из участников и одновременно называет какой-нибудь предмет. Если предмет «съедобный», игрок ловит мяч. Если нет — отбивает. Задача водящего — запутать игрока, например, в цепочке «яблоко-дыня-морковь-картошка» неожиданно произнести: «утюг». Если игрок ошибается и «съедает» «несъедобное», то сам становится водящим. Чем быстрее водящий кидает мяч и называет предметы, тем азартнее и интереснее играть.



4.  Тише  едешь - дальше  будешь – стоп! 
Правила игры. На  земле отчерчиваются  две полосы  на  расстоянии примерно 20 метров. Все игроки становятся с одной стороны водящий - с другой стороны, и поворачивается ко всем спиной. Водящий произносит: "Тише едешь-дальше будешь. Стоп." Фразу можно произносить как угодно - намеренно затягивая слова, всё предложение, или например начинать медленно и затем резко и быстро заканчивать ее - в общем, привносить элемент неожиданности в игру. В это время все игроки пытаются как можно дальше пробежать-пройти к финишу, на слове "стоп" замирают. После слова "стоп" водящий оборачивается. Если он увидел движение какого-то игрока (кто не успел замереть, или остановиться из-за скорости разгона) - тот выбывает из игры. Побеждает тот, кто первым доберется к финишу и дотронется до водящего - он занимает его место, и игра начинается сначала.

5. Салки.
Правила игры.  По жребию или по считалке выбирают одного водящего. Затем устанавливаются границы площади игры. Все разбегаются в пределах этой площади. Водящий начинает ловить играющих в установленных пределах площадки. Кого догонит и осалит, тот становится «салкой» и объявляет, подняв руку вверх: «Я - осален!» Он начинает ловить играющих, а бывший «салка» убегает со всеми. Игра не имеет определенного конца. Колдунчики (эта игра — разновидность салок) Участники убегают от водящего. Водящий догоняет игрока и дотрагивается до него — осаливает. Осаленный расставляет руки, а любой другой участник может подбежать, дотронуться до него и «выручить». Задача водящего — не отходить далеко от осаленного и не подпускать к нему никого ни на шаг. Летний вариант колдунчиков — бегать с «брызгалками» и поливать друг друга водой из дырявых бутылок. Обычно через пять минут после начала игры все мокрые, зато очень веселые.
  
Ведущий: Вот и поиграли мы с вами в дворовые подвижные игры. Понравилось вам? Запомнили правила игры? Теперь вы можете научить родителей этим играм и всем двором дружно играть. Расскажите друг другу, в какие игры вы играли.
Карлсон:  Как интересно и здорово  было играть! 
Ведущий: Подошло к концу наше развлечение. Живите дружно и играйте вместе с друзьями! До новых встреч! Приглашаю всех сфотографироваться  на память.
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